Veranstaltungen von
Dr. Bernd Dolle-Weinkauff

Proseminar:

Kinderliteratur als Computerspiel

(Arbeitsbereiche A und F)
Computerspiele fur Kinder, die eine explizit erzahlerische Komponente besitzen,
erganzen in zunehmendem Mal3e das Angebot an Spielsoftware fir Multimedia-
Anwendungen. Nicht wenige bedienen sich dabei bekannter Texte der Kinder- und
Jugendliteratur als VVorlagen wie Astrid Lindgrens "Pippi Langstrumpf", Paul Maars
"Eine Woche voller Samstage", Saint-Exupérys "Der kleine Prinz" und Stefan Wolfs
"TKKG"; Mérchen von Grimm und Andersen sind ebenso vertreten wie die klassischen
Helden Robinson Crusoe und Robin Hood. Die Veranstaltung soll einen Uberblick tiber
den aktuellen Stand sowie die Machart der unter Bezeichnungen wie Living Books oder
Spiel-Geschichten firmierenden Produktionen bieten. Anhand von Vorfuhrungen (mit
Unterstutzung von Beamer/Projektor) und detaillierter Analyse ausgewéhlter Beispiele
sollen einzelne Typen von Spiel-Geschichten bestimmt und im Hinblick auf die
Madglichkeiten, aber auch Defizite dieser Art von Textadaption diskutiert werden. Dabei
soll insbesondere der Frage nach der Funktion des Erzahlens im multimedialen Kontext
und dessen Verhéltnis zur Spielkomponente nachgegangen werden.
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